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史 止 第 二 本 地 妥 作 最 新 最 快 最 详 画 的 作 机 亲 旋 
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突然 到 港 的 新 作 ( x 2) ， 
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街机 进修 课程 了 HAMMER CHAMP 
13 … REAL BOUT 衣 狠 传说 2 一 THE NEWCOMERS ~ 上 MOVIE CLUB 
用 利生 人 EHRGEIZ FIG 

好 读 友 人 STREET FIGHTER EX 2 
2 入 唔 鲁 意 味 蜡 〈 入 者 话 ) 了 FIGHTING VIPERS 2 
0 征稿 广告 See STAR GLADIATOR 2~-NIGHTMARE OF BILSTEIN 一 - 
2 方便 秘技 1 全 二 REAL BOUT 饭 狠 传 说 2 一 THE NEWCOMERS 一 
2 街机 信箱 ( 暂 名 ) 了 EHRGEIZ 


0 避 金昌 室 和 0 洲 BP( 纲 消 计 是 ) 


好 耐 布 试 过 哨 正经 (? 


ZAC 话 


《街机 旦 》 角 身 是 《 禾 戏 读 》 的 附录 《业务 机 战 降 
EX》。 如 果 交 下 是 第 一 次 接触 我 们 的 ， 就 让 我 们 在 
此 获 迎 你 。 今 次 我 们 正式 改名 改 内 容 ， 蔚 史无前例 
的 在 特约 入 戏 机 中 心 发 售 ' 为 的 只 是 希望 能 做 一 本 
真 真正 正本 地 所 作 而 又 合 大 家 口味 的 街机 杂 读 。 今 
次 的 改革 ， 我 相信 会 有 一 些 朋友 支 持 我 们 (例如 正在 
看 过 书 的 你 ) , 但 同时 我 亦 相信 有 人 想 [ 晓 住 我 呈 点 
死 」。 但 我 们 都 是 不 怕 困 准 的 年 青 人 。 曾 贡 过 一 名 
话 : 如 果 你 不 去 解决 困难 ， 困 难 便 会 解决 你 ， 这 句 
话 真 的 很 有 道理 。 沈 且 就 算 不 能 解决 困难 ， 结 果 也 
是 | 被 困难 解决 掉 」， 那 廊 为 甚大 不 咬 紧 牙关 迎战 ? 
我 相信 “， 若 我 们 不 幸 | 壮烈 慌 牲 上 ,我 们 都 会 关心 无 
人 愧 。 因 为 我 们 已 做 了 好 些 [ 史无前例] 的 事 。 例 如 抽 
作 一 本 全 关於 街机 的 书刊 ， 及 在 入 戏 机 中 心 喜 书 。 
这 要 多 谢 各 位 支持 我 们 的 朋友 、 读 友 及 闭 戏 机 中 心 
的 攻 助 。 各 位 看 过 今 期 后 外 得 如 何 ? 我 们 亦 很 希望 
大 家 能 给 我 们 一 点 意见 ( 寄 信 、FAX 都 有 问题 ) , 好 
店 我 们 能 不 断 改进 ， 成 为 一 本 喀 你 心 水 的 街机 杂 读 
(一 好 行货 站 ) 9 


) 吃 


绿 毛 小 春 维也纳 一 一 序章 

一 本 属 恭 香港 人 的 街机 刊物 ， 一 本 由 香港 人 编写 的 街机 刊 
物 ， 一 本 以 日 本 和 逛 央 杂 计 为 目标 的 街机 刊物 ， 一 班 视 街机 为 生 爷 
的 生化 编辑 ， 一 班 视 格 门 诸 戏 为 学 冉 的 本 港 生物 …… 集 合 以 上 的 
一 切 ， 加 上 多 次 的 分 和 裂 重组 ， 便 成 为 了 问 下 手持 的 这 本 最 给 街机 
刊物 一 一 《街机 旺 》。 

也 放 有 很 多 读 友 是 初次 参阅 本 书 ， 但 其 实 我 们 早 在 《游戏 读 》 
才 不 如 小 春 在 这 锂 再 向 各 读 友 作 自 我 介绍 
吧 ! 小 春 原 是 一 个 普通 的 格 月 机 迪 “， 在 机 缘 巧 合 下 参加 了 一 大 型 
比赛 ， 意外 地 得 到 了 亚军 ， 翌 年 再 次 参加 同样 的 比赛 ， 幸运 地 得 
到 了 季军 。 之 后 便 在 一 些 友 人 的 建议 和 旭 助 下 ,到 了 和 这儿 工作 ， 
而 小 春 亦 希 尾 得 到 各 读 友 对 小 春 或 格 六 诸 戏 的 意见 ! 


我 相信 进步 比 一 切 重要 。 
天 草 四 即 时 页 


实在 傈 好 愉 奢 ， 因 为 《街机 皇 》 都 算是 第 一 次 同 大 家 见 
面 ， 喇 知 大 家 沈 得 如 何 呢 ? 我 现在 的 心情 ， 就 非常 战 战 殉 状 
了 “。《 街 机 旦 》 其 实 是 《业务 机 战队 》 的 幕后 班底 所 自作 ， 其 实 
我 们 是 想 为 各 位 读者 提供 最 快 最 新 的 街机 料 ， 访 大 家 知道 竺 
机 的 新 动向 ， 其 中 备 然 不 少 得 解答 读者 一 些 街机 问题 ， 例 如 
哟 连 招 点 出 ， 又 或 者 秘技 点 用 等 等 ， 总 而 言 之 ， 我 们 是 会 接 
纳 各 方 的 意见 ， 为 大 家 做 到 最 好 ! 


鲜 


没有 其 他 想 说 了 ， 下 次 再 谈 吧 ! 
魔 城 城主 AMAKUSASHIRO 





佐治 的 大 话 西 族 


由 业务 机 至 街机 皇 ， 本 人 都 是 独 
力 支撑 著 美术 方面 质 素 。 很 
多 斋 | 袜 澳 焊 权 叔 ] 不 断 地 
鼓励 我 真是 十 分 感动 | 
我 会 条 和 檀 努 力 的 ， 大 家 忆 住 
支持 街机 皇 呀 | 


和 好 表示 押 !1 1 


为 庆祝 《街机 旦 》 试 刊 ， 现 达 出 15 张 
《STAR GLADIATOR 2~NIGHTMARE OF 
海报 (感激 : CAPCOM 
ASIALTD.)。 只 要 各 位 将 自己 的 个 人 资料 写 
在 信封 底 ， 寄 到 湾仔 咯 克 道 33 号 福利 商业 中 
心 7 楼 ， 信 封面 主 明 | 索取 STAR 
GLADIATOR 2 大 海报 ] 就 OK ! 记 住 ， 海报 
达 完 即 止 ， 先 到 先 得 ， 快 点 来 信 呀 ! ! 





BILSTEIN 一 》 特 
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HAMMER CHAMP 
一 集 入 绪 有 得 扑 的 迹 殿 





一 个 甸 加 四 个 学， 就 是 这 游戏 的 基本 控制 ， 而 玩 者 的 动作 就 只 得 一 个 扑 字 ， 但 其 实 告 小 册 
是 由 很 多 小 游戏 所 组 成 的 ， 而 其 中 亦 分 为 两 大 类 别 ， 一 是 头脑 派 、 一 是 肉体 派 。 标 脑 派 是 要 求 
玩 者 以 十 分 清晰 的 头脑 去 思考 ， 小 心地 去 把 目标 巡 成 ， 而 肉体 派 则 要 求 玩 痢 在 一 定 的 限制 中 ， 
以 最 快 的 速度 去 完成 指定 的 目标 。 单 是 这 两 大 题目 已 给 人 术 大 的 挑战 感 。 
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得 真 起 劲 
人 二 芋 司 加 | 
、 滞 骨 人 


区 要 





SS 


VAN EN 






- “出 Ra 5 中 7 
国有 厌 觅 派 和 肉体 派 你 挟 






冯 ; 于 


图 用 金 凶 去 扑 走 外 星人 ? 





艺 烟 全 导 可 避 党 伍 神 国 





上 造 商 : ARIKA 
| ADFIG2P | 








[EXCEL| 即 是 [TEXTRA CANCEL| 之 意 ， 然 而 这 个 系统 是 和 


《S.F.ZERO 2》 中 的 [0.C. 。 当中 最 大 的 相同 点 融 是 (1) 当 人 击 中 对 手 或 攻击 被 对 手 拱 格 时 ， 也 能 CANCEL 使 出 其 他 攻 
起 动 的 时 候 有 一 瞬间 的 无 淫 时 间 ; 其 次 便 是 两 者 此 是 消耗 SUPER 人 贡 ， 但 不 能 使 出 相同 的 攻击 、 特 殊 技 或 必 条 技 ( 例 如 : 轻 P 一 轻 P 


(让 是 消息 = 个 8URER 驯 源 ) ”使 用 的 放 法 都 是 只 要 同时 按 相 学 :eve 
一 音 的 ， . 后 入 品 必 审 才 人 人 和 小 日 时 
扬 及 脚 旬 (EXCEL 是 要 按 不 同 力 度 的 例如 重 P 和 中 K) ; 同样 地 有 一 通常 技 \ /以 兰 欠 技 一 必 条 技 、 SUPER COMBO 一 SUPER 


时 间 的 限制 只 是 在 一 ee 有 COMBO ; 但 不 可 必 条 技 一 通常 技 、SUPER COMBO 一 必 杀 技 、 
SUPER COMBO- 通 常 技 ) 。 
(4) 在 EXCEL 状 驴 中 ， 人 物 招式 的 攻击 力 及 攻击 效果 都 会 与 平时 


spp 不 同 。 
生动 了 EXCEL 徐 ， 玩 者 所 使 用 的 人 物 便 会 据 出 一 个 EXCEL (5) EXCEL 论 不 能 连续 使 出 (在 使 出 EXCEL 和 后 ， 玩 者 所 使 用 的 人 


发 动 动作 |， 之 后 背景 便 会 转变 ， 形 成 一 个 | EXCEL 空 间 」j。 除 了 下 物 的 名 字 上 会 有 EXCEL 字 样 ， 在 这 个 EXCEL 字 样 消失 前 ， 玩 者 
列 一 些 特 殊 情 况 外 ，EXCEL 在 发 动 后 是 可 以 维持 一 定时 间 的 :在 是 不 能 再 使 出 EXCEL)。 

EXCEL 时 ， 可 以 使 出 GUARD BREAK(CANCEL BREAK) 或 

SUPER COMBO 但 在 使 出 时 ， EXCEL 汰 ; 感 便 会 解除 。 











国 ……… 异 萎 涯 ( 必 欠 技 一 必 宁 
技 ) ,在 过 时 EXCEL 持 章 完 了 
(不 是 强制 完 千 ) 





尖 全 语 
出 全 EXCEL 便 会 强 
人 制 完结 ) 


国 EXCEL 继 网 尖 类 





ER 

企 下放 请 1 后 环 人 风 四 寿 全 汪 相 让 汪 了 人 
国 景 垦 成 了 EXCEL 空 间 国 站 立 中 沧 一 外 六 生产 

@ CAPCOM CO.,LTD. 1998 ALL RIGHTS RESERVED. 
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CANCELBREAK- 王 一 蝎 深 层次 的 妨 拟 破 探 技 

[CANCEL BREAK| 和 [「GUARD BREAKJ 一样， 在 使 出 时 会 ”也 是 一 样 的 (被 击 中 会 量 )。 被 GUARD BREAK 或 CANCEL 
消耗 一 个 SUPER COMBO 和 能源， 而 CANCEL BREAK 只 能 在 必 杀 “BREAK 吉 中 的 话 ， 只 要 不 断 接 控 桂 及 连 按 按钮 便 可 快 点 回复， 但 
技 和 SUPER COMBO 侧 中 对 手 或 被 朱 格 时 使 出 ， 指 令 和 GUARD “” 若 被 CANCEL BREAK 击 中 ， 回复 时 间 会 较 GUARD BREAK 为 
BREAK 一 样 ( 轻 拳 十 轻 脚 ; 中 拳 十 中 脚 ; 重 拳 十 重 脚 ) ， 当 然 效果 长， 这 点 大 家 是 要 特别 注意 的 。 


FCANCEL BREAK | 富 例 二 





-TS BREAK 蛙 对手 REEEEamgsr 


的 硬 直 便 会 消失 …… 





和 注 主 主 gm 这 砷 区 信 站 由 (下 亿 


米 图 片 均 为 开发 中 画面 ， 可 能 会 与 正式 发 售 时 有 所 不 同 


| HT 





一 对 - 关 司 2 
请 = 二 | -及 四 局 国 [= 三 


又 傈 由 下 期 开始 ，《 禾 戏 读 》 
的 《 街 票 
GAME 霸王 》 将 会 


《街机 旺 》 


苟 信 诈 局 





欢 造 商 : 





:0 @SEGA1997 
吃 谢 : 太古 城中 心 UNY， 人 造 模 特 儿 : 阿 模 ， 摄 影 人 造 人 阿 摄 


大 家 或 多 或 少 都 会 有 于 过 贴 禾 机 ,等 折 意 吧 ， 但 会 否 想 " 贴 产 机. 可 以 狂 大 
家 留 下 主动 的 一 面 呢 ? 大 家 是 否 希 蔚 留 下 的 是 一 张 动态 照片 而 和 示 是 一 张 硬 照 呢 ? 
以 下 所 介绍 的 MOVIE CLUB 便 能 网 大 家 留 下 一 段 束 污 的 回 疏 . 现在 就 让 我 们 以 
人 








忆 二 - E 
面 首先 当然 是 要 找到 了 MOYVIE 国 在 入 钱 后 再 在 画面 中 园 择 喜爱 的 “ 国 选 择 了 背景 后 便 要 半 择 二 
CLUB 过 部 机 背景 格 、 三 格 和 还 是 六 格 的 动作 





国 到 了 第 二 个 略 形 时 ， 国 在 顶部 的 计时 器 中 ， 合 有 三 个 图 国 我 们 以 三 格 动作 来 示范 ， 开 始 摄 
就 会 摄影 成 第 二 格 动作 形 来 指示 三 格 的 分 时 影 





B 焰 人 有 
0 SLOT 












国 在 按 坦 入 前 ， 是 可 以 按 另 一 个 扎 图 竟 裁 后 便 完 成 
来 重新 摄影 ' 机 会 有 三 次 
如 果 是 公办 假 期 到 过 太古 


城 UNY 去 玩 MOVIE CLUB 则 
会 有 专人 总 换 辅 疯 的 ， 而 此 人 
更 会 从 旁 教 于 操 作 方法 ， 十 分 
方便 。 顺 带 一 提 的 是 三 格 动作 
比 六 格 动作 清晰 很 多 的 。 





国 罗 就 是 泪 用 三 格 动作 的 效果 国 第 二 格 时 的 动作 图 最 后 一 格 的 世面 


SEGA 
FIG 2P 





协力 : 缘 毛 小 春 、ZAC 
吃 谢 : 观 坟 宝 声 娱 纪 城 
[LOST GAME| 


在 前 伙 期 的 [业务 机 战队 j 那 焦 混 蛋 红 战士 阿 革 已 为 此 闷 
赦 作 了 一 个 初 部 简介 。 来 到 这 期 的 4KOA》 斌 刊 号 ， 刚 好 造 
焦 游 戏 又 来 了 香港 。 我 们 当然 不 会 放 过 机 会 ， 为 大 家 更 深 
入 的 去 讲解 此 族 戏 啦 。 另外 也 要 多 训 绿 毛 - 小 春 及 ZAC 的 艾 
义 相 助 ! 好 了 ， 疝 话 少 说 ， 瞧 瞧 。( 鹃 ， 
GAME 的 秘技 ， 详 情 请 留意 秘技 栏 ) 


@ SEGA 1998 Characters 
renewal designed imali toons 






究竟 是 惟 呢 ? 


SUPER KO 的 使 用 人 条件 


上 回 就 提 及 过 此 入 戏 是 可 以 使 用 一 击 连 赢 两 ROUND 的 招式 一 
SUPER KO 技 。 但 其 出 招 指令 及 使 用 条件 又 是 怎样 的 呢 ? 

其 实 所 有 角色 的 SUPER KO 技 指令 都 是 一 G+P+K。 不 过 不 是 玩 者 想 
出 就 可 出 到 的 啊 ， 是 要 在 上 下 甲 皆 被 破 坟 的 情况 下 方 可 使 出 。 (而 自爆 甲 
的 指令 是 一 G+P+K) 

不 过 嘛 ， 有 得 就 必 有 失 啊 。 内 然 用 此 招 把 对 手 KO. 国人 
ROUND ， 但 是 其 攻 吏 力 公 小 得 得 可 怕 。 (多 过 站 立 P 少 少 ……) 故 此 知 
把 对 手 SUPER KO， 就 一 定 要 在 对 手 体 力 极 低 的 时 候 使 用 SUPER KO 
技 '， 方 有 点 点 机 会 。 

而 SUPER KO 技 最 要 命 的 人 条件， 就 是 每 场 BATTLE 只 可 使 用 一 
次 ! ! 车 果 玩 者 使 出 过 SUPER KO 技 ， 就 要 把 对 手打 赢 ， 输 到 下 个 对 手 
时 ， 方 可 再 使 出 。 

另外 ， 据 间 缚 毛 小 春 及 ZAC 在 拍 报 SUPER KO 技 时 ， 内 然 是 使 用 
SUPER KO 技 KO 对 手 ， 但 公 不 可 连 取 2 ROUND 的 腾 利 。 怀 疑 这 方面 是 
继续 跟 进 。 





可 以 於 底板 调 校 的 。 而 这 方面 的 [ 迹 ] ' 我 们 一 定 会 





FIOHTING VIPERS 2 
终 巷 可 以 五 响 | <“ 生 站 的 毒 放 志 2 -| 





对 门 路 线 之 作文: 


其 实在 这 游戏 中 ， 当 玩 者 把 电脑 对 手打 倒 ， 
, 用 以 显示 玩 者 现在 在 打 第 天 个 亲 
手 。 不 过 比较 特别 的 是 ， 和 这 个 路 线 图 
竟然 是 有 分 支 的 ! 喇 ? 那 记 玩 者 又 怎 
样 才 可 以 跑 进 这 些 分 支 路 中 呢 ? 

其 实 方 法 很 简单 ， 只 要 玩 者 用 
SUPER KO 技 了 结 和 下 脑 控制 的 角色 的 
请， 那 庆 在 下 场 战 同 中 玩 者 就 会 溜 

分 支 处。 然而 若 果 所 有 半 手 都 是 用 
SUPER KO 技 解决 的 话 ， 又 会 舍 有 特 
殊 EVENT 出 现 呢 ? 

硅 甲 的 影响 : 

轰 甲 最 大 的 作用 就 是 增加 角色 的 
防 先 力 。 而 每 个 角色 的 盔甲 可 分 为 上 
身 及 下 身 两 部 份 。 然 而 ， 每 个 角色 至 
甲 的 耐久 程度 也 有 所 不 同 ， 好 像 国 
SANMAN 的 友 甲 耐久 力 残 比 HONEY 量 
的 给 。 





就 会 出 现 一 个 简单 的 路 线 





和 爸 甲 受到 一 定 程度 的 攻 贡 ， 
(不 机 格 本 它 就 会 月 汗 。 而 章 备 
甲骨 溃 后 ， 他 的 防 祭 力 就 会 大 幅 下 降 。 不 过 在 速 


新 的 受 身 系统 : 


在 前 作 ， 玩 者 只 可 以 作 空 中 受 身 ， 不 过 人 这样 闫 题 就 出 现 了 “。 因 为 只 
在 空中 受 身 ， 故 此 反而 会 增加 目 己 的 浮 空 时 间 ， ,给 了 更 多 机 全 对手 使 用 
AIR COMBO。 所 以 来 到 今 集 受 身 系统 就 
得 到 改良 ， 衍 生出 [ 著 地 受 身 」。 自 

[空中 受 身 ] 在 上 集 已 出 现 ， 故 不 详 下 
述 。 说 到 [ 著 地 受 身 | 方面 ， 更 可 分 [和 后 转 | 
(一 G+P+K) 、| 横 转 上 (| OR | G+P+K) 及 
| 原 地 弹 起 | (G+P+K)。 而 在 不 同 的 情况 
下 ， 就 要 使 用 不 同 的 爱 身 。 

如 给 散人 来 在 糟 前 ， 融 绝对 不 可 用 
| 空中 受 身 4 ， 因为 反 会 增加 被 退 萤 的 机 
会 ' 故 可 使 用 [ 横 转 |，, 快速 的 内 去 对 手 
旁 ， 再 反击 。 另 外 ， 若 果 玩 者 的 落 点 跟 对 
手 十 分 接近 ， 而 后 面 又 有 空间 的 话 ， 为 免 
受 身 时 受到 追击 ， 就 可 使 用 | 后 塌 受 身 | 把 
台 方 的 距离 拉 和 这。 而 若 落地 的 地 点 跟 对 手 
距离 一 至 个 半身 位 的 话 ， 就 可 用 [| 原 地 唱 
起 ] ， 再 在 站 立 后 立即 使 出 建 搬 技 或 一 反攻 莉 来 向 对 于 外 攻 。 


束 度 上 印 会 相对 地 提高 。 











广 : 指令 为 角 角 色 面向 右 录 时 


















车 划 己 
CHOP LIFTER 硝 色 
CLUB NIP 耕 色 
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红 双 扫 


肥 逢 放电 
BMX 后 输 ATTACK 
















COSPLAY GIRL 
HONEY (CANDY) 


CAT SLAP 








DOUBLE PEACH 一 MOON SAULT 一 LOW SPIN KICK 
二 TSPG ,可 下 忆 取消 
PERG 

本 人 的 技 二 | 面 当 靖 ， 近 头 | 
























| 特 丈 GUARD -= 
特 丈 GUARD 城 功 兆 己 或 K【 因 月 名 而 要 ) 
族 耻 时 脐 下 投 技 







中 段 GUARD & ATTACK 
下 段 GUARD & ATTACK 


由 三 
各 
V A 








BMX RIDE SOMER 
曲 乘 ATTACK 







谜 之 居 面 WRESTLER 3 
MAHLER 




















一 FFF 全 2 
和 近 贡 时 /和 一 P 二 G 
一 P 十 K、PP 


KKK 
-一 K 十 G《〈 可 按 住 允 储 劲 ， 伴 清 
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OPEN STRAIGHT 
LIGHTNING ARROW 二 
天 天 吕 sj 





FIRE DARTS 
GROUND ACCEL 





SKATE BOARD FICGHTEK 
PICKY 六 
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BRAIN TWO STAR 和 


AIR GRAB 空中 近 敞 时 一 P 十 K 十 G 





MAD RIDER ; 
SANMAN 


GIANT SWING 
下 段 KICK 一 中 段 PUNCH 一 PILEDRIVER 
JACK KNIFE THROW 
站 提 避 BEE ERER 
LEG THROVW 
ROUND TRIP HAMMER THROW 
RUNNING GENERATOR PUNCH 
SEALION HUG 
投 近 

















近 散 时 一 了 | 入 一 P 二 G 3 
KP (如 中 时 ) 入 入 P+TG  - 




















炎 之 女 战 士 
JANE 


SWING UPPER 


BODYBLOW 一 POWER STRAIGHT | 一 P PTKT GT 可 和 


POWER SHOULDER 站 三 
DOUBLE CURIN PUNCH 化 耻 
SUPER COMBO KNEE LAUNCHERI| 一 ”) 入 一 































不 铺 了 “， 除 了 禾 磊 书面 标 


@CAPEOMCO.LTD. 1998 ALL RIGHTS RESERVED. 在 
天 画 世 机 范 中 心 记 DT 了 。 





在 上 作 的 PLASMA 
COMBO ， 是 十 分 像 《 饿 狠 传 说 
REAL BOUT》 中 的 
COMBINATION， 同样 是 顺 着 
特定 的 法 则 去 按 攻 芥 键 ， 就 可 
以 使 出 一 连 串 的 攻击 动作 ， 而 


且 依 着 不 同 的 法 则 ， 就 会 有 不 
同 的 攻 贡 点 ， 徐 而 可 以 上 下 上 十 昌 名 有 不 同 使 用 法 则 路 术 的 
下 段 地 交 蔡 攻 贡 ， 令 对 手 奸 以 。 PN 人 人 险 Po 一 有 


抵 捞 ， 今 集 的 最 大 特点 ， 融 是 
可 以 在 使 用 中 途 接 时 连续 技 。 


当 使 出 的 时 候 会 有 一 度 力 单 包围 自己 ， 章 过 一 个 时 候 对 手 癌 你 
攻击 的 话 ， 你 就 会 自动 向 他 作出 反击 ， 是 一 招 荔 身 技巧 。 不 过 选 招 
只 可 以 对 付 站 立 防 梨 的 招式 ， 归 技 及 其 余 的 融 例 外 。 








党 对 手 向 你 作 上 中 屋 武器 攻 于 上 
使 用 过 二 招 ， 身 旁 会 出 现 力 将 ; 


Nightmare of Bilstein 





IN 


推出 日 : 已 推出 
游 戏 种 类 : FIG 


@ CAPCOM CO., LTD. 1998 ALL 
办 RIGHTS RESERVED. 


这 一 焦 极 受 机 迷 注 目的 3D 格 问 游 戏 续 篇 《 星 况 士 2》( 日 本 版 : STAR GLADIATOR 2 海外 版 : 
PLASMA SWORD 2 ， 最近 在 某 伙 问 机 铺 率先 出 现 了 “， 不 知道 大 家 有 和 否 试 玩 过 呢 ? 笔者 融 沈 得 之 
画 华 理 之 外 ， 经 过 系 名 


充 改进 人 后， 这 一 焦 游 戏 的 续篇 果然 没有 今 玩家 失 涅 ， 而 


且 新 蔷 角 色 一 共有 二 十 二 个 (隐藏 人 物 未 计算 在 内 ) ， 可 玩 性 实在 非常 之 高 。 
今 期 笔者 会 交 


待 所 有 余下 角色 介绍 及 刊 出 操作 系统 的 方法 ， 让 大 家 作 一 个 深入 了 解 。 


PLASMA REVENGE 的 上 级 版 ， 性 质 与 PLASMA REVENGE 
完全 相同 ， 不 过 它 艺 不 会 自动 反 荀 ， 换 过 来 的 是 令 对 手 作出 一 个 硬 
直 状 态 ， 若 能 把 握 运 一 个 时 机 ， 
对 于 。 


就 可 以 随意 使 出 更 强 的 招式 ， 重 创 





国 不 过 成 功 第 对 手 只 会 出 现 硬 直 状 
驴 ， 大 家 要 趁 吉 时 给 对 手 重创 啊 | 





国 与 PLASMA REVENGE 一 样 ， 使 
出 丛 合 有 一 度 力 将 ; 


於 今 作 中 新 加 的 系统 ， 当 这 一 招 一 经 发 动 ， 身体 就 会 出 现 一 个 
大 光 球 ， 若 光 球 击 中 对 手 ， 两 人 会 在 一 定 的 时 间 内 进入 另 一 个 空 
间 ， 这 时 只 要 按 下 攻 贡 键 ， 你 的 招式 就 会 改 释 了 。 


Hase 二 忆 -本 秆 2 帮 - 
一 = 
了 -一 一 -一 一 一 白 








站 出 更 关 光 际 上 章 中 双手 的 茵 ， 国 才 售 进 入 另 一 个 空间 。 





等 子 力 昌 作 党 和 估 “ 因 
为 它 可 以 瞬间 将 地 球 联邦 。 
和 


用 
本 了 等 驰 子 力 
: 而 且 通 是 一 段 十 分 二 全 





在 上 一 作 中 以 尿道 具 见 称 的 VECTOR ， 今 次 的 改 释 亦 颇 算 
为 大 ,所 以 今 次 使 用 它 的 时 候 ， 就 要 借 着 它 的 另 一 个 优点 来 女 
腾 ， 和 过 就 是 出 招 | 不 快 不 慢 上 | 了 “。 由 於 它 的 大 部 份 招式 都 是 出 招 
较 慢 ， 所 以 大 家 若 利 用 过 一 个 缺点 再 配合 出 招 快 的 招式 ， 融 可 
以 出 告 制 腾 ， 再 加 上 它 的 飞 道 具 的 话 ， 它 是 一 个 准 纺 的 角色 。 





国 PLASMA FIELD 的 AUTO FIRE 若 
接 右 连 获 技 使 出 ， 的 人 友 是 一 流 ! 落 唔 犀利 ! 





ET SR 
[MAD SPIN BURST| 。 





罩 模 向 全 书面 来 省 具 攻 训 你 都 叶 








国 VECTOR 的 PLASMA STRIKE 中 SATORN 的 委 ASMA STRIKE 
[SATELLITE SHOOTj ' 导向 架 ! TINFINITY . YOYO|] 。 


。 查 ; 期 间 他 技 到 了 一 全 
”要 的 东西 一 一 接 按 ， 站 上 且 玩 
。。 得 出 神 人 化 ， 不 过 上 级 不 容 了 


以 唯 有 加 入 「 星 癌 士 |] 的 行 
下 可 以 一 展 所 区 “到 了 


。 SATURN-- 决 高 下 ,他 、 
fm 人 





实力 强 横 的 他 ， 今 集 完 全 乘 继 了 上 一 集 作 品 中 的 优点 ; 除 
了 移动 速度 兔 快 、 出 招 的 速度 快 之 外 ,他 的 攻击 和 范围 亦 非常 
广 ， 所 以 往往 在 与 对 手 交战 时 ， 都 不 需要 作 近 身 战 ， 只 要 在 杀 
战 时 与 人 定 距 部 ， 半 手 融 很 可 能 释 得 无 从 入 手 ， 难 以 
攻 入 。 另 一 方面 ， 由於 今 作 中 增加 了 PLASMA STRIKE 及 
Pa FIELD， 所 以 他 的 招式 释 化 亦 增 多 了 “， 其 中 的 DOLL 
BOMB 更 是 极 之 实用 必 儿 绝技 。 








四 PRINCE 的 PLASMA STRIKE 
ROLLING : MY WAYj] 。 





国 他 们 的 PLASMA FIELD [DOLL 
BOMB| ; 看 看 ， 天 可 爱 | 





Kx 






人 打倒 的 BILSTEIN ， 只 是 他 1 


的 任务 ， TEN 后 下 和 他 有 
份子 的 神崎 华人 ; 但 当 BILSTEIN 。 
牙 ， 令 他 的 精神 得 以 类 脱 。 人 






F 汪 FIFIXEF T OF 避 IETEIN< 车站 汉 四 > 





BLOOD 在 上 一 集 的 街机 版 中 兹 没有 出 过 场 ， 但 他 又 不 是 一 个 全 新 . 半 
的 角色 ， 因 为 在 《 星 同 士 》 的 PlayStation 版 中 ， 他 是 一 位 新 加 的 隐藏 人 身 为 上 一 集 最 终 BOSS 的 他 ， 实 力 当然 弛 对 个 俗 。 除 了 出 招 快 、 收 
物 ; 不 过 在 今 次 4 星 门 士 2 中 ， 他 终 认 有 机 会 在 街机 版 中 出 场 了 。 在 PS 招 快 之 外 ， 攻击 的 科 围 及 实用 性 亦 十 分 高 。 由 於 以 上 的 种 种 原因 ， 他 能 
版 中 他 是 一 个 集合 神崎 储 人 及 BILSTEIN 招 式 的 角色 ， 不 过 今 次 出 场 的 兔 作 焉 距 训 豪 制 或 近 距 识 作 猛烈 进攻 。 至 於 今 作 中 的 他 ， 依 然 有 上 一 集 
他 ， 东 拥有 着 更 多 目 己 的 独 有 招 z， 其 中 他 有 一 招 坦 移 的 招 尺 ， 更 可 算 的 风采 ， 他 可 说 是 在 办 多 角色 中 近乎 完美 ， 再 加 上 今 作 的 PLASMA 


是 他 的 精 闻 所 在 。 STRIKE 及 PLASMA FIELD ,实用 性 实在 相当 高 。 














这 卫 六 征 旭 
STOP] 人物 会 完全 国 他 们 共通 的 PLASMA STRIKE 。 国 GHOST OF BILSTEIN 的 [DARK 
CO 要 人 NIGHTMARE BLAz 昌 。 VORTEX - END] 。 


硬 若 中 了 他 们 的 PLASMA ED De 





国 BLOOD 的 PLASMA STRIKE 








< 
is 


国 SHAKER 的 其 中 一 招 PLASMA 。 国 仅 得 TELEPOT 是 他 今 集 的 特点 。 


STRIKE 是 有 浮 确 攻 贡 呢 ! ? 





一 PLASMA FIELDTINFINITY 
POWER| 的 人 胡 实 用 | 





因 上 入 的 招式 依 估 健 在 。 


KEDd 


三 汪 扯 [二 


Fi 





, 向 人 类 开始 作出 减 









同样 是 一 位 新 加 角色 ， 在 各 方面 来 说 ， 她 都 是 十 分 平均 ， 
而 且 她 与 白虎 一 榜 ， 冰 没 有 另 一 位 招式 相似 的 人 物 。 她 的 每 一 
招式 ， 都 极为 华夏 ， 不 过 实用 性 融 不 算 太 高 ， 因 为 她 的 大 部 份 
招式 ， 出 招 后 的 空隙 太 多 ， 尤 其 是 她 的 VERTICAL SWORD ， 
若 攻击 落空 的 话 ， 就 会 很 容易 反 被 重创 ， 所 以 在 使 用 的 时 候 要 
非常 小 心 。 


在 今 集中 出 场 的 新 人 物 ， 特 点 是 没有 另 一 位 相似 人 物 ,至 
於 他 的 实力 方面 ， 是 以 力量 为 主 ， 但 是 出 招 的 速度 兹 不 算 慢 ， 
所 以 他 可 算是 一 个 平均 但 稍 依 力 量 型 的 角色 。 在 PLASMA 
STRIKE 方 面 ， 除了 威力 巨大 之 外 ， 还 极 柬 华 下 ， 所 以 他 亦 是 一 
个 值得 使 用 的 新 角色 。 








用 庆生 国 被 DESTROY SPEAR 击 中 的 应 ， 
MA STRIKE[ 腊 旋 | 。 人 的 茵 ' 亦 会 有 一 亦 是 会 千 成 冰 的 。 












国 中 了 RAIN 的 PLASMA FIELD 
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国 白 虎 的 招式 实在 霸道 | 国 白 虎 使 出 PLASMA REVENGE。 国 她 的 追 打 招 式 非 常 [ 丽 怖 jJ 啊 ! 国 PLASMA STRIKEJGALACTIC 


STORMj 。 


KB 了 1 


AD/FIG/2P ， 


1 季 造 商 :SNK | 
1 推出 日 期 : 已 推出 | 
1 容量 :539M | 





TEXT : KOTARO 





新 系统 分 析 
汪 之 途 儿 





DOWN 凶 避 性 才 


在 (REAL BOUT 饿 狠 会 说》 系列 中 ，DOWN 迫 避 只 集中 於 两 线 
之 间 的 移动 ， 然 而 本 作 则 新 追加 主线 上 的 DOWN 近 避 ， 令 角色 族 


倒 地 和 后 能 快速 起 身 ， 
为 大 家 详细 分 析 。 


TECHNICAL RISE 
倒 地 后 立即 以 后 跳 起 身 的 系统 ， 能 迫 避 对 手 的 DOWN 攻 击 ， 
但 最 大 的 缺点 融 是 跳 起 身 时 已 存 有 被 攻 贡 的 判定 ， 直 至 着 地 为 止 ， 
若 对 手 在 这 真空 时 间 内 继续 施 以 攻 击 的 话 ， 就 会 被 击 中 造成 连续 
HIT 数 的 效果 ， 所 以 在 太 近 距 事 或 是 对 手 继续 有 机 会 攻击 的 情况 
下 ， 便 要 小 心 使 用 。 
GROUND SWAY 
倒 地 和 后 转 入 副 线 的 系统 ， 和 TECHNICAL RISE 除 消 了 消耗 
POWER GUAGE 量 的 限制 ， 同 样 能 迫 避 半 手 的 DOWN 攻 击 ， 但 单 
线 版 面 内 GROUND SWAY 则 被 限制 不 能 使 用 。 由 蕉 GROUND 
SWAY 的 最 大 特点 融 是 塌 人 副 线 ， 换 言 之 在 倒 地 转 线 直至 在 副 线 上 
站 立 的 一 刻 都 是 处 於 无 散 状 态 ， 只 然 如 此 ， 但 是 在 两 线 之 间 ， 站 於 
主线 的 一 方 是 会 较为 有 利 ， 而 且 涉 及 太 多 二 择 的 攻防 ， 所 以 在 取 不 
到 优势 的 大 角 题 下 ， 还 是 少 用 为 妙 。 


内 如 
《 饿 狠 会 说》 中 的 固有 系 
统 ， 看 似 与 普通 的 后 跳 无 民 ， 
因而 往往 忽略 了 其 存 有 和 无 散 时 
癌 的 特性 ， 其 实在 版 漫 时 内 避 
比 线 移 动 更 为 可 靠 ， 半 人 於 旬 避 
对 手 的 攻 贡 更 有 显著 的 效用 。 


到 底 两 者 之 间 在 性 质 上 有 甚大 优 劣 ? 以 下 将 会 








天 活用 闪避 特性 掌握 使 用 了 间 的 
技巧 ' 对 於 作 吕 上 有 很 大 的 划 助 


全 角色 技 解析 、 造 戏 系 这 及 这 宙 
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六 里 六 : 切 回 


FEINT 技 
俗称 | 念 技 上 」 ' 在 以 往 是 蔚 无 实际 用 途 ， 而 重点 只 在 於 作为 对 
战 中 的 心理 战 和 其 艰 的 手段 。 但 本 作 中 ， 只 要 配合 通 弟 技 和 


COMBINATION 和 后 CANCEL 使 用 , 便 能 将 动作 和 硬 直 时 间 缩 短 ， 
继续 接 上 其 他 的 攻击 ， 令 COMBINATION ATTACK 之 癌 的 释 化 更 
大 。 








国 FEINT 技 效用 一 例 ' 在 大 威力 攻击 和 后 CANCEL FEINT 技 ， 人 然后 再 接 上 
COMBINATION ATTACK ' 成 为 更 强 的 连 蔓 技 


空中 复数 攻 贡 
亦 是 继承 4 人 (REAL BOUT 饿 狠 例 说 》 的 固有 系统 ， 在 普通 跳 趴 、 
DASH 跳 中 ， 以 及 跳 趴 后 的 转向 常 中， 由 跳 起 直至 着 地 的 时 间 能 作 
空中 连续 攻击 ， 内 然 各 角色 基本 设 定 为 |A or B[ 一 jcCj, 但 也 会 因 
角色 而 有 本 ， 其 中 特定 角色 对 特定 角色 更 可 作 |A 手 :j 盖 :| Cj 的 过 
续 ， 可 是 ， 要 数 最 特 
别 的 还 是 不 知 火 舞 ， 和 
因为 她 可 作 [A 盖 JB 辆 | 
[一 4C [一 JA… 的 过 
绪 ， 真 是 能 人 所 不 


4 
月 E 





国 对 手 的 身 形 越 高 而 己方 的 呈 中 攻击 出 招 时 间 
2 时 间 亦 快 的 落 ， 空 中 所 造 出 的 复数 攻 曹 


KB 





BUSTER THROVW 上 时 一 OF 此 
BACK SPIN KICK SEE 枚 
WILD UPPER 十 A 

HARCE KICK DASH 中 一 十 C 


几 让 or， 


PASSING SWAY | 
RISING TACKLE | 
轨 以 骆 托 


< 上 下 EYSER 


时 ”BURNING KNUCKLE 文 zc 人 
” BURNING KNUCKLE 六 ER 人 ES 
POWER WAVE ESss 办 
ROUND WAVE [SS 
RACK SHOGOT 有 十 癌 
FIRE KICK 六 SR 
SN 一 士 D 

朗 二 十- 信 


全 


当 之 名 6 = 
TRIPLE CEYSER 0 G: 
ESEATOTE TS 
COMBINATION 本 下 
ATTTACK 吉 证 下 可 GT 下 


申 下 BO 下 | 
近 立 BIO 上 


站 立 CIO 十 | 
足下 CLO| 上 | 


站 立 C|OI 上 | 


足下 AOL 上 | 
必 十 ALO 上 


站 立 CIOE| 
A+BIDLE 


米 技 指令 和 COMBINATION ATTACK 表 中 ，[「 六]… 表 示 持 有 无 禹 时 间 的 
BREAK SHOT 对 应 必 条 技 、[ 妇 上 … 和 表示 非 持 有 无 向 时 间 的 BREAK SHOT 对 应 
必 杀 技 、[ 近 立 |… 和 表示 近 距 离 站 立 、[ 踪 立 |… 表 示人 这 距离 站 立 、| 〇 jj」… 表 示 可 
CANCEL 、「 xj… 和 表示 不 能 CANCEL 、[ 一 近 转 |」… 表 示 控 桂 转 一 个 圈 、| 上 、 
[中 上 、[ 下 j… 表 示 攻 黄 判 定 的 段位 。 此 外 ， 在 COMBINATION ATTACK 表 中 ， 
蓝 色 的 线 表 示 落 空 时 不 能 前 往 ， 而 绿色 线 则 表示 击 中 对 手 时 方 能 前 往 。 


慨 总 特性 


人 物 基本 上 和 与 前 作 相同 ， 可 是 必 杀 技 中 的 POWER DUNK 和 
POWER CHARGE 御 被 删 去 ， 改 成 为 固有 COMBINATION ， 而 其 
他 的 COMBINATION 亦 继承 前 作 ， 愉 然 从 外 表 看 似 释 化 不 大 :但 
实用 性 就 增强 了 不 少 。 至 於 通常 技 方面 ， 人 
为 中 这 距离 的 主导 “， 配 合 新 追加 
的 必 条 技 FIRE KICK 即使 没有 | 
了 POWER DUNK 和 POWER 天 天 到 
CHARGE 等 优秀 的 必 杀 技 ， 仍 然 辆 洁 
是 个 相当 稳 蔡 稳 打 的 角色 。 三 


POWER WAVE 

相对 前 作 来 说 ， 虚 位 的 而 且 上 ESE| 二 
确 大 了 许多 ， 就 算是 通常 技 三 
CANCEL 和 后 使 用 , 对 手 仍 可 认 途 是 汪 生生 
中 强行 以 跳 中 脱身 ， 所 以 最 佳 用 泛 通 是 用 只 这 距 表 牵制 双手。 











ROUND WAVE 

对 副 线 的 判定 仍然 存在 ， 
起 动 时 间 亦 比 表 作 了 迅速， 可 以 
用 於 重 草 后 作 达 续 技 使 用 ' 但 
最 大 的 缺点 就 是 攻 萤 时 间 太 
长 ， 以 致 硬 直 时 间 亦 相 半 增 
加 ， 而 且 角 作 中 对 手 描 格 后 的 
连续 攻 贡 特性 亦 被 删 去 ， 运用 
的 时 候 就 更 加 要 小 心 紧 慎 。 





国 ROUND WAVE 待 归 手 十 各 时 对 
用 最 为 有 利 





FIRE 发 IC 区 

新 追加 的 必 杀 技 ， 於 一 个 身 位 内 用 剧 脚 击 起 对 手 人 后 再 以 
REVERSE KICK 攻击 ， 判 定 比较 细 ， 被 对 手 描 格 或 落空 后 所 出 现 
的 破绽 颇 大 ， 只 能 用 於 最 为 近 身 的 攻 击 后 使 用 , 即使 是 回 线 攻 侧 也 
有 可 能 因 距 离 而 失误 。 可 是 FIRE ww 
KICK 的 最 大 优点 就 是 能 接 上 ES 和 有 
RISING TACKLE 、CRACK 人 和 全 人 ES: 
SHOOT 和 轻 BURNIN G 后 人 和 
KNUCKLE 等 必 条 技 ， 加 上 
BREAK SHOT 中 的 无 散 时 间 ， 
为 只 多 必 锥 技 中 最 先决 的 攻 贡 。 


连续 拉 全 


BACK SPIN KICK[ 一 4 站立 D [一 JTRIPLE GEYSER/ 轻 
BURNING KNUCKLE/ CRACK SHOOTA FIRE KICK([ 一 ] 
RISING TACKLE/ 轻 BURNING KNUCKLE/ CRACK SHOOT) 







- CR 二 二 心 “” 汪 。 、 
二 


后: 人 YA: 闻 开 于 信人 只 七 愉 汪汪 
二 本 < 
和 2 攻 三 和 





空中 C[ 一 1jB .B .和 +C[ 一 上 TRIPLE GEYSERA 人 RISING 
TACKLE/ 轻 BURNING KNUCKLE/ CRACK SHOOT 





空中 B .CC[ 一 上 .C 盖 」FIRE KICK[ 一 JRISING TACKLE/ 轻 


BURNING KNUCKLE/ CRACK SHOOT 









LL2 Sassns ES 3 ASS0EGD 


了 天 国 医 攻 TeE : 已 
T 二 全 从 全 
到 正 生 尼 光 二 和 二 左 下 5 学 芝 祁 基于 
计 ~ 并 本 > 放下 省 


























虎 杀 投 汝 晨 一 Or 一 十 C 
狠 合 人 中 条 席 条 一 | 于 己 
虎 条 千 近 贡 了 时 入 干 C 

滋 燕 失 有 耳 人 

收 天 明显 十 A 

雷光 回 踊 -一 十 B 

必 儿 撕 

烈风 兰 闷 ] 一 一 二 人 A 
DOUBLE 烈风 闭 去 一 一 十 C 

王 段 迪生 投 NE 

本 必 ES 

-下 段 宇 司 AS 

雷 嘱 里 人 饿 鬼 时 手 倒 地 酶 | 十 C 

辈 空 报 近 菩 时 控 社 困 一 个 画 干 A 
加 以 输 拭 

RAISING STORM ESEEEBGTEEZ 
) 省 仕 陛 


近 敞 酝 控 社 理 一 个 圈 十 忆 二 
AAA 人 
证 人 


人 黎 生 月 
DEADLY RAVE 
二 = 要 (9 二 党 





LEEE is 


对 比 起 前 作 ，GEESE 被 澳 减 了 疾风 拳 和 政 影 拳 等 高 性 能 必 儿 
技 ， 而 烈风 兰 和 DOUBLE 烈 风 拳 亦 作 了 通 量 的 调整 ， 但 由 於 加 入 
ER 人 投 ， 除 了 令 曾 身 技 更 全 面 之 外 ， 束 个 人 
| 物 在 攻防 上 亦 改 爸 了 不 少 。 此 外 ， 特 殊 技 
雷光 回 贵 的 原来 存 着 不 为 人 知 的 特性 ， 残 
是 在 判定 出 现 前 能 强制 CANCEL ， 作为 移 
全 全 动 特 闵 之 用 。 








四 由 大 雷 光 回 时 比 DASH 移 动 距 郁 更。 国 列 虽 涯 在 前 作 中 能 贯 字 其 他 飞行 
长 若 配合 指令 投 强制 CANCEL 和 后 ”道具 的 能 力 被 淹 去 
使 用 ， 便 能 造成 简易 的 移动 投效 果 Se 





由 两 个 烈风 拳 所 组 成 ， 在 出 招 其 问 征 全 下手 
已 存 有 攻 贡 判定 ， 若 认 此 时 被 其 他 有 行 道具 攻击 的 话 ， 打出 的 
会 释 成 普通 烈风 拳 ， 而 完成 后 的 则 可 贯穿 其 他 的 飞行 道具 ， 可 是 
DOUBLE 烈 风 拳 的 致命 伤 就 是 动作 太 大 ， 出 招 太 慢 ， 容 易 遭 对 手 
发 现 后 反 芥 。 


新 追加 的 必 和 技 ， 能 将 对 手持 有 下 段 判 定 的 通 常 技 和 必 有 于 
格 去 后 以 掌 打 反 EBP PPeemesesm 
击 ， 而 基本 形式 国 直 
与 上 段 当 身 投 和 
应 云 隐 相同 。 








直至 前 作 也 是 普通 投 技 的 真空 投 ， 本 
作 中 则 成 为 了 必 彩 技 式 的 指令 投 ， 所 以 攻 败 
萤 力 和 判定 范围 亦 大 幅 提 异 。 


在 本 作 中 ， 除 技 的 指令 被 简化 了 之 地 
外 ， 亦 加 回 对 副 线 上 的 攻击 判定 ， 可 是 出 四 区 亲 二 和 本 营 
招 后 的 硬 直 时 间 亦 相对 地 增加 了 不 少 ， 容 国生 

令 对 手 有 机 可 乘 。 Na 





取代 THUNDER BREAK 的 指令 投 式 之 新 洲 在 能 力 ， 判 定 竹 力 
和 真空 投 接近 ， 匡 3 ER 省 =-: 
但 攻 击 力 则 不 可 ， 儿 
同日 而 请 。 


交 污 己 三 到 的 生 三 全 PE 


一 本 OO RE 








连续 拉 殉 人 研 


人 : 





| + 站 -1 寺 唤 训 破 抽 





豪 破 投 





对 手 於 版 稳 时 ， 空 中 C[ 一 -足下 A : 站 立 C[ 一 DEADLY RAVE(7 
HIT) [一 4JB - C(2 HIT) [DOUBLE 有 烈风 拳 




















后 县 和 近 隔 本 一 Or 一 十 

盏 再 由 下 2 

和 过 法 一 
玫 。 导 葡 派 TEA 

” 屠 荃 活 上 ES 

提 卫 至 二 
六 里 了 肘 旦 站 人 苦 思 呈 了 附 圣 中 上 入 一 十 日 

EE 了 旦 译 - 攻 徐 阅 导 吝 年 ZE 

六 下 SSTE 
冰酒 ”于 吧 攻 荆 -并 癌 和 定 击 现 一 酸 酶 接着 A 草 书 
主 酒 看 EE 了 7 世 FL 枚 二 正 出 更 一 虚 上 时 近 看 A 有 等 推 用 
酒 对 荔 下 攻 一 却 攻 正 出 井 一 瞬 咎 淖 A 圣 拉 政 
32 们 p 司 : 二 ， 

省 江 芷 : EECESEIE 
辕 特 旋 【下 COMBINATIO 近 焉 嫩 下 立 C 和 后 一 一 二 AE 辣 扳 

. 一 一 一 十 AB 同 按 

尖 人 蕊 
人 =| 引 
县 人心 这 了 上 时 控 样 匠 一 人 仙 较 十 
COMBINATION AD 













凡生 后 二 
En Te 


和 滞 朋 ] 号 中 到 


CE 国 





注 人 -只 最 关 和 力 办 支 或 持 有 S.POWER 时 使 用 
米 注 2… 和 后 搜 婴 攻 判 定 发 生 朋 得 大 


慨 意 特性 


新 加 入 角色 李 香 绯 ， 拳 系 攻 贡 只 然 距 砍 短 ， 但 由 人 於 脚 系 的 攻 
击 距 离 较 长 ， 除 了 站 补 拳 系 上 的 不 足 之 外 ， 更 成 坟 中 距 允 牵制 和 通 


常 技 的 主轴 ， 只 要 庆 当 地 配合 内 里 肘 皇 使 用 ,其 效果 会 相当 不 俗 。 
另外 ， 李 香 绯 的 COMBINATION ATTACK 综 化 与 常 丰 语 ， 再 加 上 
超 白 龙 等 独 有 攻击 ， 即 使 没有 太 具 威力 的 连续 技 辅助 ， 仍 是 位 十 分 
强 的 角色 。 然 而 ， 李 香 绯 唯一 美中不足 的 地 方 就 是 空中 大 威力 攻 贡 
判定 出 现时 间 较 慢 ， 半 於 空中 攻 击 及 过 和 续 技 上 有 颇 大 的 影 鸣 ， 所 以 
尽量 集中 於 脚 系 攻 人 击 会 容易 估 到 优势 。 


了 7 扬 芝 2 种 二 和 ec [了 了 吉 蕊 三 汪 叶 : 5 瑟 
人 天 
人 
玖 7 ETTYTE 3 了 
2 
一 aa 


那 葛 疲 
气功 波 式 的 必 入 技 ， 是 防守 、 牵制 的 






好 招式 ， 轻 和 重 的 那 募 波 分 人 
距离 的 长 短 ， 所 以 起 动 时 间 亦 各 有 差 届 
天 半山 


以 铁 山 靠 作为 对 空 技 ， 出 招 时 持 有 和 无 7 
散 时 间 ， 而 攻 贡 判定 亦 颇 ， 对 於 攻 萤 落 国 本 下 全 
空 或 对 手 以 通常 技 攻击 时 最 为 合用 。 = 


肉 里 肘 皇 

以 外 门 顶 肘 作为 突进 技 ， 特 点 就 是 即 2 
使 被 对 手 撕 格 所 器 出 的 破绽 亦 不 会 太 大 ， 人 
加 上 出 招 快 ， 是 李 香 绯 主 要 的 必 坟 技 。 另 “2 
外 ， 队 里 肘 皇 共有 两 种 追加 技 ， 包括 以 打击 为 主 的 [ 叶 空 |, 以 不 能 
防 保 的 移动 指令 投 [ 心 碎 把 」, 但 有 一 点 要 票 记 的 是 ，[ 贯 空 | 在 办 里 
肘 皇 击 中 对 手 时 输入 指令 也 可 ， 但 心 碎 把 就 必须 要 在 攻击 判定 未 发 
生前 输入 ， 而 且 判定 范围 亦 会 被 大 大 削减 。 


访 酒 

形式 和 《STREET FIGHTER | 中 的 二 检 和 
BLOCKING 非 常 相似 ， 中 然 其 指令 颇 为 繁 让 
复 ， 但 务 非常 实用 ， 其 中 以 对 空 访 酒 能 作 后: 
追 打 攻 贡 的 实用 程度 为 最 高 。 


大 铁 囊 

突进 式 的 超 必 狼 技 ， 出 招 时 上 半身 持 
有 乱 沿 时间， 判定 非常 大 ， 而 且 即 使 被 对 证 二 
手 描 格 后 所 出 现 的 空隙 亦 很 少 ， 因 此 成 为 以 突 计 姐 
改 划 。 


超 日 龙 
持 有 超 必 彩 | 
















An 


人 9 


真心 牙 本 
指令 投 式 的 潜在 能 力 ， 攻击 力 中 大 ， 区 ss et 


但 只 要 稍 有 差 逮 便 不 能 成 立 ， 而 且 亦 容易 三 人 
遭 对 手 破解 ， 所 以 小 心 使 用 方 为 上 策 。 


时 则 成 为 打击 技 


连续 拉 尊 人 赋 





人 = CT - 











用 造 商 : SQUARE BY: 绿 毛 小 春 维也纳 


| ADFIG2P | 





全 





一 攻 蝇 力 高 和 判定 特攻 是 李 岩 六 的 最 大 全 上 而 他 的 [ 畏 上 | 则 人 
他 的 知 距 训 移动 更 上 一 层 楼 ,招式 方面 可 以 说 是 追捕 性 不 低 。 。 载 关 
距 苑 则 以 近 距 允 为 佳 ， ' 如 能 有 效 地 利用 投 技 及 必 条 技 的 交替 来 砷 抽 
对 手 ， 将 会 令 对 方 於 近 距 部 完全 失去 自信 ， , 而 当 半 手 光 走 的 时 间 再 
作出 追捕 ; 必 和 技 方面 ， 有 一 一 招 二 分 强劲 的 [ 神 检 | ， 是 一 招 极 之 送 
合作 DOWN 攻 击 的 招式 ， 而 [ 命 破 神 检 | ( 按 票 必 ) 的 攻 贡 力 和 攻 玫 
判定 也 是 大 得 有 点 儿 [ 神 | 化 的 。 


缺 炎 : 


致命 的 缺点 一 一 极 少 的 下 段 攻 贡 ! 李 韦 文 的 招式 四 然 十 分 好 
用 ,但 务 欠 缺 下 段 的 技巧 ， 所 以 只 能 以 投 技 来 疆 补 ， 因 此 ， 他 的 中 
全 疼 嘴 砍 的 攻 芥 是 相当 脆弱 的 ， 而 招式 连续 性 过 低 也 是 一 个 极 大 的 
失利 诛 。 再 者 他 的 招式 多 数 都 是 大 开 太 合 的 ， 所 以 被 反击 的 机 会 亦 
相 曾 之 高 ， 必 条 技 方面 ,由於 [ 神 检 ] 的 出 招 起 动 得 较 慢 ， 相 对 地 用 
作 特 击 的 机 会 也 大 大 地 沽 低 了 。 


精 选 近 距 雁 推 荐 技 : 
精 和 遗 近 距 离 推 荐 技 : 


精 迷 中 距 礁 推荐 技 : 
灶 选 必 必 技 推荐 技 : 





李 书 文 的 JUST FRAME 技 


他 的 JUST FRAME 技 主 要 用 途 在 於 加 强 角 色 的 机 动 性 ， 所 以 
大 多 数 的 招式 都 不 是 十 分 难 使 出 ， 而 其 中 亦 不 乏 一 些 破 壤 防 钠 的 招 
式 ， 所 以 他 的 JUST FRAME 技 是 对 腾 负 有 极 大 的 关连 。 


@1997 SQUARE DREAMFACTORY 

@1997 SQUARE CHARACTER DESIGN 寺村 哲也 

鸣谢 : NAMCO LTD(HONG KONG) LIAISON OFFICEHIT STYLE LTD. 
协力 嘉 宝 : ZAC、 烘 天 使 






证 TEN RE ET 
4 和 


国 - 从 (完成 ) 


国 阅 步 匆 山 千 上 十 必 之 后 、 控 查 
拉 一 或 一 、 此 时 按 … 





国 … 上 (完成 ) 





入 半 四 Sa 于 Da SS 
国 图 抱 顶 肝 : 控 杏 塌 1/4 圈 十 上 、 此 


了 了 扑 小 = 全 妆 了 一 
2 7 = 攻 


wii 衬 ETLLTT 天” ERmaes 
生 < 地 生 一 





国 - 人 完成 ) 


国 据 要 顶 : 足下 时 按 下 、 此 时 按 … 


国 一 上 上 ( 关 成) 





男 届 身 尺 中午 踏 前 中 按 下 、 必 
( 击 中 才 可 秋 逢 ) 、 控 桂 拉 一 或 一 、 
此 时 按 … 





《17 | 


人 畏 角 下 一 OO 情 BYGKOJEG 


一 ni YOYO 阳 子 的 JUST FRAME 拉 

















精 选 近 距 雁 推 荐 技 : 上 、 上 、 下 
精 迷 近 距离 推荐 技 : 下 、 下、 上 
精 选 中 距 队 推荐 技 :G 二 下 `、 上 、 
性 

精 选 中 距 认 推荐 技 : 上 十 必 

精 吐 必 必 技 推荐 技 : 跳 蹊 中 按 必 


措 有 距 元 全面 的 必 条 技 ， 速 度 上 亦 是 属於 一 级 的 角 
色 ， 招 式 方面 有 不 少 是 简单 且 压制 性 高 的 。 而 最 重要 的 是 
此 角色 的 脚 是 较 其 他 角色 的 为 长 ， 由 於 大 部 份 的 招式 都 是 
一 些 脚 技 ， 所 以 主要 攻击 距离 为 中 及 让 距离 。 招 式 上 有 攻 
击 力 大 的 上 段 招 数 ， 而 投 技 的 支援 亦 对 角色 大 用 助 ， 在 
中 距 享有 令 人 意 想 不 到 的 一 式 [ 克 矢 跌 ]( 上 十 必 )。 必 条 技 
方面 ， 主 要 用 途 在 於 追 捕 对 手 和 将 距 识 拉 近 ， 在 空中 使 出 
的 必 有 办 技 [ 才 心 玉 | 亦 人 能 给 予 对 手 混和 天 的 效果 。 


一 般 女 角 的 共通 缺点 : 防 你 力 低 。 只 说 速度 十 分 高 ' 但 
其 实 大 部 份 的 又 化 技 的 攻 贡 力也 是 十 分 低 。 而 阳 了 最 大 的 
点 可 以 说 是 下 段 技 十 分 之 少 ， 所 以 如 果 面 对 经 单 上 段 防 祭 的 
对 手 ， 便 会 失去 了 有 效 招式 的 支援 ' 必须 依 右 冒险 性 高 的 招 
式 来 作出 诱 晴 ， 而 此 刻 更 可 说 是 成 败 在 於 一 招 半 式 之 问 。 必 
欠 技 方面 ，[ 鬼子 母 神 式 YOYO| 欠 缺 追 跳 性 能 ， 而 在 拉 回 对 
手 后 亦 只 能 和 针 手 同时 间 活 动 (简称 互动 时 间 )， 所 以 可 谓 
利 有 弊 。 空 中 使 出 的 必用 技 亦 是 面 对 大 同 少 与 的 问题 ， 融 是 
那些 令 至 对 手 倒 地 的 [十 心 玉 | 是 不 分 散 我 地 到 处 走动 ， 而 且 
就 算 对 手中 了 和 后 目 己 亦 不 可 能 作出 太 大 攻 贡 。 


二 Enerac 9I 


DASHER 和 猪 场 的 JUST FRAME 近 


只 得 一 招 [ 壮 鸳 KNUCKLE PART]|， 是 一 招 不 能 防 和 的 招式 ， 
5 防 梨 不 能 技 多 是 他 最 大 的 优点 。 。 变化 多 端的 投 技 大 家 不 如 看 图 分 析 吧 ! 


除了 是 他 的 特点 外 ， 更 是 他 最 有 力 的 武器 。 。 基 本 上 他 的 投 技 就 如 
其 他 角色 的 通常 技 一 榜 ， 所 以 对 手 在 任何 情况 下 也 有 机 会 被 
DASHER 猪 场 的 投 技 抓 到 ,攻击 距离 可 以 说 是 全 距离 。 必 条 技 方 
面 有 一 个 很 大 的 特色 : 由 於 大 部 份 的 必 条 技 都 是 投 技 ， 而 投 技 以 
外 的 必 条 技 都 是 打击 技 ， 所 以 全 必 各 技 都 是 不 可 以 用 必 怕 技 泪 浊 
来 避 开 ， 人 


表面 上 是 一 个 全 距 万 的 投 技 角色 ， 但 其 实 也 有 一 个 很 大 的 缺 
点 : 全 距离 没有 强劲 招式 。 用 此 角色 的 人 都 会 发 现 到 ,他 是 不 能 售 
留 在 对 手 的 有 效 距离 的 ， 只 能 不 停 地 走 位 ， 令 对 手 出 现 破 纠 才 可 下 
手 ， 太 少 打 侧 技 也 是 此 角色 的 一 大 缺点 。 必 条 技 的 能 源 只 然 消耗 得 
不 多 ， 但 由 於 必 条 技 是 此 角色 的 命 版 ， 所 以 在 使 用 的 时 候 也 有 一 种 
令 人 [ 怪 D 使 | 的 感觉 ， 而 此 问题 亦 对 角色 瘤 成 很 大 的 影响 。 


精 选 近 距 崔 推 荐 技 : 上 、 上 、 上 上 
精 选 近 距 允 推 荐 技 : 上 十 必 精 选 中 距 从 推荐 技 : 走动 中 按 G、 上 








下 、 下 (完成 ) 、 此 时 按 … 








国生 入 KNUCRELE PART : 上 二 
以 、 在 运 时 按 … 





精 选 必 履 技 推荐 技 : 空中 降下 中 按 必 











攻 秃 力 和 速 续 性 高 是 的 韩 大 埋 最 大 优点 ， 而 必 有 我 技 的 飞 道 具 
亦 令 到 角色 的 对 应 能 力 十 分 高 。 攻 贡 距 带 方 面 ， 由 共有 广泛 的 
上 、 中 、 下 段 招式 来 支援 ， 再 加 上 脚 技 的 判定 是 比 一 般 角 色 长 ， 


所 以 此 角色 是 善 认 打 中 距离 的 。 顺 带 一 提 的 是 此 角色 在 近 距 享 方 
面 也 有 出 色 的 表现 ， 但 由 於 有 很 多 技术 上 的 隐 喜 ， 以 致 不 可 称 为 
近 距 离 的 高 手 。 必 条 技 方面 ， 在 空中 使 用 是 会 向 地 下 的 45 度 角 玫 
射 , 而 只 要 是 在 最 高 点 使 出 的 话 ， 飞 弹 便 可 在 卫 到 地 面 时 改 释 鸭 
跌 ， 追捕 对 手 ; 必 我 技 在 储 气 后 可 作 多 发 及 尝 的 发 射 ， 对 手 是 和 


杂 作 出 过 各 的 。 


缺 灰 : 

由 谎 出 招 的 速度 只 属 一 般 ， 然而 大 多 数 实在 的 招式 也 不 庆 合 
近 距 离 使 用 , 所 以 不 能 作 近 距离 的 持久 战 ， 必 须 完全 掌握 角色 的 
招式 才 可 在 近 距 享 作 吕 是 他 最 大 的 缺点 。 坦 大堤 的 招式 中 然 是 起 
动 得 快 ， 但 收 招 方面 亦 有 不 少 的 空 阶 ， 所 以 在 使 出 很 多 招式 时 也 
有 一 定 的 曼 虑 。 必 条 技 方面 由 於 出 招 的 起 动 时 间 只 属 一 般 , 而 
收 招 的 时 间 御 十 分 长 ， 所 以 被 还 击 的 机 会 也 大 大 提升 。 


精 选 近 距 苓 推荐 技 : 
精 选 近 距 礁 推 荐 技 : 


G+ 下 、 下 `、 下 \` 下 
GE 皇 汪 条 沙 

走动 中 G + 上、FE、E、FE 、 上 
跳 跟 至 最 高 点 按 必 


精 选 中 距 礁 推荐 技 : 
精 选 必 改 技 推荐 技 : 





运 大 二 的 JUST FRAME 技 

在 办 多 的 角色 当中 ， 圩 大 韩 也 可 说 是 较 多 JUST FRAME 技 的 
角色 之 一 ， 而 其 中 亦 不 乏 一 些 十 分 可 靠 的 招式 ， 例 如 COMBO 
PATRIOT 走动 中 按 上 、 上 、J 上 、 上 、 上 、 上 、 上 。 就 是 一 招 十 
分 好 用 的 JUST FRAME 技 。 


芳 2 
国 INJURY FRAIL : 下 、 下 、 此 时 


国 COMBO PATRIOT : 走动 中 按 
上 、 上 、 此 时 按 … 


国 COMBO BLOOD HOUND : G 
十 下 人 民有 卫 而 抱 到 


国 … 下 、 上 (完成 ) 








< imerme emen 一 ea -二 -一 和 - ee - 
二 二 到 | 亏 区 并 


es 


和 


国 二 二 二 让 二 芷 < 全 肥 ) 








侵 趟 : 


连 技 中 有 防 泉 不 能 技 ， 问 你 怕 未 ? 他 就 是 一 个 这 样 的 角色 ， 


只 然 他 的 防 梨 不 能 技 是 可 以 用 空手 入 白 刃 来 还 贡 ， 但 又 何 足 为 


悍 ? 大 部 份 的 攻击 中 ， 都 带 有 防 潜 不 能 技 ， 仿 对 手 在 防 你 的 同时 
亦 产生 逃走 的 思想 ， 如 此 一 来 就 可 以 轻易 地 把 对 手 控制 ， 攻 击 距 


离 为 中 及 近 距 离 。 必 条 技 方面 以 [ 跳 趴 中 按 必 | 的 [ 短 幕 | 最 为 可 
用 ， 此 技 是 不 能 用 必 杀 技 近 避 来 避 开 的 ， 而 且 在 对 手中 招 后 是 会 


一 定时 间 任 君 炮 焰 的 ， 另 外 的 一 招 采 道 时 具 的 必 吉 技 亦 十 分 好 


缺点 

只 说 他 的 防 梨 不 能 技 十 分 好 用 ， 但 其 实 也 有 其 缺 勒 的 存在 ， 
就 是 所 有 的 防 梨 不 能 技 都 是 起 动 时 间 特 长 ， 所 以 对 一 些 有 经 验 的 
对 手 来 说 ， 要 去 防 范 亦 非 不 可 能 。 本 来 单 是 上 述 的 问题 是 不 会 构 
成 缺点 的 ， 但 问题 在 於 佐助 这 个 角色 的 招式 是 十 分 重视 支援 性 。 
相反 ， 用 支援 性 低 的 招式 去 援助 支援 性 高 的 招式 ， 就 等 人 难 是 在 目 
掘 填 墓 ， 所 以 此 角色 的 攻 贡 模 式 是 葡 单 调 的 。 必 杀 技 方面 ， 和 飞行 
道具 的 判定 不 大 ， 所 以 对 手 要 角 避 亦 不 难 。 


精 选 近 距 礁 推 荐 技 : 上 、 上 、 上 
精 选 近 距 礁 推 荐 技 : 上 + 下 、 上 十 下、 上 


精 选 中 距 礁 推荐 技 : G 十 下 十 必 
精 选 必 必 技 推荐 技 : 散人 各 你 攻 贡 时 按 上 十 下 十 必 
精 跑 必 愉 技 推荐 技 : 跳 蹊 中 按 必 





佐助 的 的 JUST FRAME 近 


主要 是 对 高 手 最 为 见效 及 华 政 ， 但 对 付 平 凡 的 对 手 也 有 意 想 
不 到 的 效果 ， 大 家 现在 便 看 看 佐助 的 属 害 吧 ! 


5 吾 1 攻 7 个 厅 S9suKELEG 


人 


用 
ee 汪 和 汪 克 下 





昌 幻 地 : 上 十 必 、 击 中 时 立即 。 国 … 下 (完成 ) 








E ( 
四 帮 异 过 基站 要 : 紧 按 上 上 、 此 时 授 。 国 …… 上 、 上 、 上 、 此 时 按 .… 





国 … 下 (完成 ) 





,很 有 呈 殷 隔 的 泰 有 SEEMIPRTL 


盆 点 : 


位 ， 而 此 角色 的 连续 性 亦 可 说 十 分 之 高 。 攻 贡 距 离 主 要 为 近 距 
识 ， 压 制 对 手 就 是 此 角色 的 特点 和 主轴 。 必 杀 技 方面 ， 


合 仍 捕 对 手 。 


缺点 : 


十 分 难 运 用 角色 的 全 体 招式 ， 如 果 单 纯 以 一 招 半 式 则 会 极 轻 
易 被 对 手 击 败 ; 另外 此 角色 的 最 大 的 缺点 是 攻击 距离 极 短 ， 如 被 
对 手 拉 开 了 距 训 则 少 了 八成 的 招式 可 以 使 用 ， 大 家 多 多 小 心 。 

而 必 条 技 方面 ， 本 身 是 没有 太 大 的 缺点 ， 但 由 於 和 角色 的 主 
轴 攻 贡 模 式 有 很 大 的 距 翟 ， 所 以 十 分 的 不 容 ， 而 必 杀 技 的 能 源 还 
是 留 下 来 作 COUNTER 为 佳 。 


NASEEM 的 JUST FRAME 拉 


精 选 近 、 中 距 避 、 必 杀 技 推荐 技 : 瞻 下 面 JUST FRAME 
技 ， 学 成 就 会 发 现 傈 无 教 错 你 ! 





国 HURRICANE GATLING : 上 、 。 国 … 上 、 下 、 上 十 下 (完成 ) 


上 、 此 时 按 





国 - 汪 E 下 和 下 人 许 成 ” 





国 HURRICANE GROUND : 上 、 
上 、 此 时 按 … 


招式 劲 多 ,多 到 你 喇 信 (JUST FRAME 有 29 招 ! ) ， 变化 技 可 
是 令 到 对 手 防 不 腾 防 ， 而 且 在 攻 击 力 方面 可 说 是 俯 角 色 的 头 叙 


DEATH 
FIRE 可 可 说 是 较 全 面 的 一 招 飞 道 具 ， 开行 速度 和 浓 跌 性 不 错 ， 1 堆 





二 PE 三 Ra 
4 1 ET 二 二 0 
=、 量 枉 全 古 生 








时 按 … 





国 … 下 、 下 (完成 ) 





国 … 上 十 下 (完成 ) 








敌 戏 : FIGHTING VIPERS 2? 


@SEGA 1995,1998 Characters renewal designed by Imaitoons 
吃 谢 : LOST GAME ( 实 声 娱乐 城 ) 二 太田 娱乐 有 限 公 司 


太阳 假 面 硬 插 毒 好 及 


原来 在 人 FIGHTING VIPERS 分 中 有 一 个 叫 个 [太阳 假 面 ] 的 隐藏 人 ! 他 的 招式 与 [大 佬 | 
而 且 使 用 方法 十 分 简单 ， 大 家 不 妨 一 试 。 


MAHLER 十 分 相似 ， 











有 履 :REAL BOUT 银 
NEWCOMERS 一 


决 骏 隐 藏 人 ! 
若 玩 者 在 这 个 游戏 中 一 局 不 输 ， 冰 有 
最 少 5 次 以 淡 在 能 力 (POTENTIAL POWER 有 
来 KO 对 手 的 好 成 绩 ， 那 当 玩 者 在 KO 了 
WOLFGANG 或 GEESE ([ 最 后 大 佬 ]) 之 后 ， 
便 会 有 一 个 叫做 ALFRED 的 男子 出 来 挑战 
你 。 不 过 和 无论 腾 负 ， 都 不 会 影响 到 交 下 的 
ENDING 的 ……: 


| 丽 言 罗 」 吝 
D 国 


针 哆 商 q3yJ]V - 春 
殴 内 上 亲 辟 河 烦 





0 Re 


m< 其 


CT FIGHTING VIPERS 2? 


@ SEGA 1995,1998 Characters renewal designed by Imaitoons 
吃 谢 : LOST GAME ( 实 声 娱乐 城 ) /太田 娱乐 有 限 公司 


除 中 SURVIVAL MODE ， 仲 
有 RANDOM MODE 


只 要 闻 下 在 选 人 书面 按 住 START 拨 不 放 来 选 人 ， 便 能 进入 RANDOM MODE , 亦 即 是 说 曙 
红 人 随 检 的 为 站 挑 间 双 吉 的 双手 。 


Wi 2 
昌 革 信 芝 


PE D O M 
MODE 





-EEC 
本 人 和 二 站 全 芝 ex 








N 








重生 3 攻 
国 若 楼 销 已 装 了 此 计 戏 超 和 过 
10 日 ， 只 需 在 选 人 书面 中 将 
标 向 左 或 右 移 到 画面 外 便 行 








国 2P 色 则 是 [月 亮 假 面 」 


国 太阳 假 面 的 加 有 招式 | [太阳 尖 人 7 
人 Se 站 得 国定 人 生生 





RN 


游戏 : STAR GLADIATOR 2 一 
NIGHTMARE OF BILSTEIN 一 


@ CAPCOM CO., LTD. 1998 ALL RIGHTS RESERVED， 
鸣谢 : GAME ZONE 二 威 利 电子 造 戏 机 有 限 公 司 “DARKLANCER 


我 傈 乖 吸 小 朋友 : 吗 好 打 我 哆 一 一 





在 《 星 问 士 》 共 22 名 角色 中 ， 原 来 
有 两 名 是 [未 锡 秤 | 的 ! 他 们 分别 是 GORE 
及 LUCA。 若 玩 者 在 使 用 他 们 其 中 一 人 
[出 战 ] 时 ， 翰 入 | | +START ， 
便 能 将 该 人 物 缩小 ， 对 手 想 打 中 你 就 真 的 
很 难 (对 电脑 就 喇 同 讲法 ……)。 如 在 缩小 
了 和 后 被 对 手 以 任何 方法 击 中 ， 便 会 被 真 真 
正 正 的 [ 打 回 原型 |, 要 再 输入 指令 才能 再 











次 缩小 。 要 小 心 的 是 ， 若 输入 指令 失败 ， 
便 会 [使 出 ] 挑 去 ( 即 站 | 对 手 ) ,所 以 要 小 国 成 功 的 范 ， 便便 区 到 


心 使 用 呵 ! 


FE 


有 如 蜂 虹 一 样 
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明 傈 | 寸 」 你 ， 仲 要 打 保 


在 战 同 时 输入 一 十 START 或 一 +START 便 能 「 才 ] 尘 手 。 而 大 部 分 人 物 的 [ 才 ] 都 有 攻击 力 ， 
可 惜 攻 击 距 离 短 及 攻击 力 弱 。 但 若 能 成 功 以 此 [ 招 ] 贡 中 对 手 ， 相 信 对 对 手 的 心理 打 侧 将 会 很 大 。 





侣 六 邮 「c 叶 j 
枉 习 末 守 和 还 闻 懂 碾 国 


国 若 过 赚 被 击 中 ， 真 的 十 分 内 酸 






TO : 业务 机 战队 一 一 桃 战士 一 一 阿 需 
我 看 过 你 在 《业务 机 战队 EX》 第 七 期 介绍 的 4NEO MESSANGER》， 十 分 喜欢 ， 
但 到 了 | 银 城 」 后 发 过 该 机 坏 了 “， 心中 十 分 失望 。 由 於 我 的 男 朋友 在 5 月 便 到 外 地 异 和 可， 所 


以 求 你 可 不 可 以 破例 直接 FAX 给 我 ， 在 哪里 还 有 和 这 机 ? 我 真 的 很 心 委 ， 求 你 草 一 俐 我 ， 和 无 
论 在 港 九 或 是 新 界 也 可 以 ， 最 紧要 一 定 买 得 到 和 要 快 ， 求 求 你 ! 
FAX NO: 2XXX-XXXX 
因 我 现 正 考 A-LEVEL ， 有 空 再 FAX or 寄 信 给 你 ! 
介 你 二 是 国 : 是 男 定 女 9 
2) 记 住 我 的 签名 ! 
FROM: 晖 

晶 : 

你 好 唉 ? 你 的 FAX 是 本 信箱 的 第 一 封 | 来 信 j 哩 ! 韶 阿 露 收 到 你 的 FAX 
时 那 情景 实在 令 人 感动 | 在 看 到 你 为 了 男 朋友 而 奔 波 ， 简直 令 我 差点 流下 男儿 


汽 。 至 人 难关 有 难 4《NEO MESSANGER》 的 问题 ， 我 们 已 向 SNK 方 面 查 问 过 。 他 们 说 
在 | 银 城 ] 的 那 机 已 修理 好 了 “， 你 快 点 去 吧 ! 原来 全 香港 也 只 得 [| 银 城 j 那 儿 有 哩 ! 
1) 因为 业务 机 战队 是 | 特别 组 织 j , 所 以 他 们 的 身分 ， 包括 姓名 、 年 龄 、 地 
址 、 电 话 、 身 分 证 号 码 、 性 别 、 三 围 等 都 不 便 公 开 。 其实 他 们 的 身分 冰 不 重要 ， 
只 要 大 家 继续 支持 ， 他 们 一 定 会 尽力 为 大 家 介绍 更 多 好 GAME 的 ! 
2) 我 们 当然 会 记得 你 的 。 只 然 不 大 看 得 懂 你 的 签名 , 但 你 该 是 姓 陈 的 。 半 
吧 ? 


祝 A-LEVEL 成 顷 美 满 ! 
冥界 俏 即 和 君 覆 


《 关 次 机 战 际 》 都 有 FAN 尿 ? 





《 灶 务 机 战队 》 的 各 位 战士 : 
本 人 很 欣赏 《业务 机 战队 》， 请 努力 及 加 料 。 

1) 不 知 你 俏 会 不 会 独立 出 书 ? 

2) 如 果 会 ， 将 会 终 时 ? 

3) 接 上 题 ， 到 时 会 有 甚 亡 新 内 容 ? 

4) 为 甚 雄 书 中 的 图 片 质 数 这 记 不 稳定 

5) 究竟 业务 机 战队 的 5 位 成 员 及 长 

6) 为 其 亡 经 常 都 是 红 吕 士 做 稿 ? 其 他 战士 是 


家 是 否 真有 其 人- ? 还 是 只 是 你 们 编辑 假扮 的 ? 
售 很 喜 坎 | 此 王 」 ? 


饮 早 日 发 过 
| 旺 牌 突 贡 队 」 葵 局 业 谍 上 
| 星 牌 突击 队 」 红 战士 : 
不 知 关 下 在 [ 皇 牌 突击 队 j 中 


负责 甚大 职位 ? 我 很 高 办 你 喜欢 《 业 
务 机 战队 》， 我 们 章 然 会 更 落 力 去 做 
啦 ! 其 实 我 们 今 期 已 改名 做 《街机 
旦 》, 王 且 是 试 刊 号 ， 又 在 入 戏 机 中 
心 发 售 ， 相信 你 也 会 猜 到 我 们 的 目标 
是 将 它 | 发 扬 光 大 」] 啦 ! 你 问 我 们 将 会 
在 何 时 独立 出 书 ， 那 便 要 靠 各 位 读 
们 的 文 持 了 。 若 你 们 支持 得 | 大 力 
哟 4， 那 我 们 便 能 快 点 独立 出 现 ， 反 
之 ……。 若 想 知 我 们 会 有 甚大 新 内 容 ， 便 要 继续 留意 《街机 皇 》 了。 当然 ， 我 们 十 
二 分 坎 迎 大 家 来 信 发 表意 见 啦 ! 图 片 方面 嘛 …… 我 们 已 积极 地 改进 中 ， 相 信 不 久 
将 来 你 们 便 能 看 到 成 绩 的 了 。 喇 …… 业 务 机 战队 是 否 真有 其 人 ……' 那 庆 你 的 | 皇 
牌 突 节 队 j 是 否 70 年 代 於 日 本 出 现 的 那 一 队 呢 ? 至 於 为 甚大 和 红 战 士 经 常 做 稿 ? 党 
然 冰 不 是 其 他 队员 [蛇王 」, 而 是 因为 红 战 士 是 负责 格 同 GAME 的 ， 而 近来 格 同 
GAME 出 得 比较 多 ， 所 以 便 唯 有 辛苦 他 了 …… 

祝 作战 成 功 ! 


豆 界 俏 郎 君 覆 





各 位 好 明 ! 如 果 大 家 有 任何 有 阴 街 赚 的 问题 ,认得 
喇 闫 题 响 …… -等 我 忱 想 吓 先 …- 


许 ) 僵 我 噪 ! 噢 ， 要 各 大 家 


我 爱 CAPCOMI ? 


人 
在 下 原本 想 寄 信 给 《车 戏法》, 但 因为 在 下 的 问题 大 都 是 关 放 街机 的 ， 所 以 在 下 不 知 
否 寺 合 。 风 巧 在 今 期 《类 移 机 二 除 EX》 第 作 基 看 到 请 位 前 苗 将 会 开设 一 个 竺 机 信箱 《 


名 )， 所 以 便 寄 信 来 试 试 。 和 希望 诸位 表 盏 能 为 在 下 指点 迷津 ， 亦 希望 少 位 对 能 看 得 慢 在 下 的 
字 (因为 太 濠 草 ) 。 


1) 请 闫 诸位 前 悍 公 司 中 的 职员 平均 几 
多 蕊 ? 

2) 诸位 前 画 盐 得 哪 半 街机 生产 商 最 
强 ? 在 下 首 推 CAPCOM 。《 街 霸 》 系 列 出 了 
这 废 多 集 ， 在 下 每 集 也 有 玩 ， 而 且 每 一 集 都 带 
给 在 下 新 的 入 喜 ， 绝 不 像 某 厂 般 一 味 千 人 多 ， 
系统 又 换 渴 不 换 药 ， 玩 者 们 不 喜欢 今 集 的 系 
统 ， 便 在 下 一 集 将 两 集 系 统合 一 ， 还 说 是 | 点 
玩 都 得 」 。 ee 例 
如 《D & D》 系 列 ， 可 谓 到 创 动作 选 央 的 新 纪 
元 。《1941》、 NE 
的 经 典 ， 相 信 诸 位 前 毒 及 大 家 都 也 玩 过 吧 ? 所 以 在 下 就 认为 ，CAPCOM 是 一 直 很 努力 的 开 
创 游 戏 新 路 绿 ， 不 似 其 他 证 般 只 是 一 味 抄 绕 ， 不 知 诸位 前 毒 廊 不 访 成 ? 

3) 为 攻 大 近年 街机 GAME 的 收费 过 庆 趴 ? 以 角 都 只 个 过 是 1 元 一 局 ， 甚 全 5 毫 一 局 ? 

在 下 费 得 这 些 机 缚 过 从 过 过 高 ， 是 在 谋取 暴利 ， 过 使 到 在 下 不 想 再 打 街 机 了 。 (但 CAPCOM 
的 新 GAME 在 下 一 定 捧场 ) 请 癌 诸 位 前 化 盐 得 除了 等 街机 GAME 移植 至 家 用 机 外 ， 还 有 其 
亡 方 法 可 以 不 让 那些 奸商 的 奸 计 得 误 ? 或 者 诸位 前 毒 可 和 否 提供 几 上 处 索 价 比较 平 宜 的 机 铺 给 在 
本 





4) 在 下 有 一 位 朋友 说 《VAMPIRE SAVIOR 2》 不 好 玩 ， 又 说 《VAMPIRE SAVIORy》 
和 《VAMPIRE SAVIOR 2》 一 檬 ,说 CAPCOM | 屈 水 」。 但 在 下 就 不 认同 ， 蔚 和 这 位 朋 
友 理 论 了 一 番 。 在 下 认为 《VAMPIRE SAVIOR 2》 追 加 了 新 人 物 ， 而 且 每 名 新 人 物 都 追加 
了 原本 没有 的 DARK FORCE , 这 便 已 使 地 和 《VAMPIRE SAVIOR》 不 同 了 。 沉 且 玩 者 在 
玩 时 既 有 新 人 物 用 ， 过 电脑 对 手 也 会 有 机 会 是 新 人 物 哩 ! 这 怎 可 说 和 《4VAMPIRE SAVIORy 
一 样 呀 ! 请 位 前 毒 认为 如 何 ? 

5) 在 下 恤 得 就 算 街 机 GAME 移 种 至 家 用 机 也 绝对 不 能 比 得 上 街机 般 的 感 汉 。 除 了 
容量 上 ， 连 控 桂 的 感 滥 也 不 一 檬 。 不 过 ,因为 街机 底板 太 贵 ， 在 下 谊 在 负担 不 起 ， 而 
CAPCOM 又 不 断 将 旗下 的 街机 GAME 移 村 至 家 用 机 上 “， 所 以 在 下 也 不 得 不 买 谊 
PlayStation 及 SS。 但 在 下 的 另 一 些 朋 友 分 说 在 下 乱 花 钱 ， 说 甚大 为 了 伙 焦 GAME 而 里 主 


机 很 不 智 。 不 知 诸位 前 毒 的 看 法 如 何 ? 
6) 在 下 的 字 值 亲 多 分 ? 

祝 诸位 前 事 身 体 健 康 

晚 事 杀 意 参 隆 敬 上 


必 意 各 隆 : 

噢 ， 别 称呼 我 们 做 [前 毒 j 吧 ， 我 们 又 不 是 很 考 …… 大 家 都 是 年 青 人 ， 交 个 
朋友 便 成 ， 不 用 甚大 [ 前 毒 」[ 晚 毒 | 的 称呼 啊 。 现 在 便 开 始 为 你 解答 冉 题 吧 ! 

1) 我 们 的 平均 年 龄 是 20 一 30 庆 之 间 ， 因 为 有 些 同事 不 想 公 天 自己 年 龄 的 秘 
密 ， 所 以 难以 计算 …… 

2) 正 所 谓 | 十 焦 手 指 有 长 短 」 ,各 街机 和 游戏 生产 商都 各 有 长 处。 我 色 得 SNK 
及 CAPCOM 在 格 同和 游戏 方 面 较 强 、SEGA 的 立体 技术 令 人 无 话 可 说 、TAITO 的 


PUZZLE 游 戏 是 强项 …… 既 然 大 家 各 有 所 长 ， 那 比较 来 干 甚大 ? 只 要 是 你 喜 坎 
的 ， 便 是 好 的 生产 商 ， 是 唉 ? 
3) 街机 收费 贵 的 原因 ， 芋 不 是 机 铺 谋 取 暴 利 ， 而 是 因为 成 本 上 涨 。 据 ZAC 


所 说 ， 现 在 的 街机 底板 来 价 动 不 动 就 过 万 ， 赛 车 入 戏 连 机 敲 的 来 价 就 更 贵 ， 动 朝 
10 万 8 万 元 一 台 。 既 然 成 本 这 雇 贵 ， 加 少 少 价 是 无 可 厚 非 的 。 若 你 嫌 贵 的 话 ， 有 
两 个 做 法 : 其 二 是 不 玩 ; 其 二 就 应 人 这样 想 : 我 只 需 付 出 几 块 钱 ， 便 能 玩 到 价值 10 
叙 万 元 的 游戏， 到 时 你 便 会 甸 得 值得 的 了 。 
4) 同 第 2 人 条 问 题 的 答案 ; 正 所 谓 [ 各 花 入 各 眼 」, 你 与 你 的 朋友 都 没有 销 ， 你 
又 何必 太 才 着呢 ? 
5) 依 我 看 ， 你 的 字体 至 少 值 60 分 。 
祝 早日 诊 通 ! 
冥界 俏 郎 君 覆 


KEBd 





BILLY 新 超收 ? 
| 本 和 命 棍 上 (对 TERRY 雪 用 ) 
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